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方案概述



行业需求

快速且低成本的训练出一支可保家卫国

的军事力量

在保证安全情况下减少演习成本，高效

地训练军队

从课堂走向战场，兼顾训练安全与控制

性，无需动用大量的军事武器及装备

q如果一个国家没有强大的军事实

力，国家会处在不稳定状态

q军事演练演习需要大量的军费，

并且会有许多高危险的科目

q传统的训练与推演局限于天气、

场地空间与费用等限制



行业机遇

20世纪90年代开始，虚拟现实模拟训练逐步广泛地运用到了各军兵种的单兵单

装训练、作战指挥训练、战役战术训练等各个层次。 

虚拟
现实

最大限度地营造逼

真的战场境况

逼 真

为受训者提供各种

困境、危境、绝境

等高危境况

多 样

具备直接为实战和

战争服务的潜力

实 用



建设目标

减少士兵在训练中
受到的伤亡

满足多种形式的
训练要求

提升士兵的训练
频率和效率



建设方案

通过三维技术制成各种武器装备和作战
人员等战场环境图形图像库，为使用者
创造一种逼近真实的立体战场环境

1. 逼真战场环境

建设一个大型室内虚拟现实训练基地软
硬件系统，形成一个运作良好的闭环，
能够长期支撑以训练单位为主的各部门
不同需求条件下的针对性训练

3. 稳固闭环系统

熟悉作战区域的情况，操练战术动作，
从而能在训练环境中锻炼和提高实际战
术水平以及临场快速反应、心理承受和
战场生存等能力

2. 高效训练科目

能够指导其他地区应用虚拟现实技术建
设训练系统的工作，也将能够有助于提
升训练单位的业务水平

4. 成果反馈升级



产品简介



产品架构



产品要点

• 包含可穿戴式单兵虚拟现

实设备、空间定位设备、

终端计算机、服务器和辅

助设备等

场景/动作设计

• 由虚拟战场训练、仿真设

施训练、指挥室综合管控

构成，下设多种训练项目

供用户选择

功能实现

• 提供各种角色用户的展现、

操作、及UI显示等部分

完成训练

• 仿真设施模块提供海、陆、

空指定型号军舰、战车、

飞机，指挥室可查看训练

各种数据

数据收集/分析

• 训练过程中进行数据收集，

将所有数据统一进行分析

VR训练

• 数据经过整理后可针对训

练效果制定新的训练计划

硬件选择



产品特点

专业实用

灵活扩展

稳定可靠

技术先进

便于维护



建设内容



内容架构



仿真设施训练

飞机仿真训练



飞机仿真训练

战机维护训练
根据甲方战机维修训练需求和维修

性设计需求为应用背景，以飞机电

子样机模型为数据基础，通过虚拟

维护维修训练任务快速生成技术生

成发动机维护、起落架、设备仓维

护等训练任务。



飞机仿真训练

AI辅助引导
机务人员可以在沉浸式交互环境中

进行维护操作、士兵可以随时调用

AI引导进行辅助维护，同时，动

捕数据将实时传送到指挥室服务器，

为后期维护训练提供宝贵经验。



飞机仿真训练



仿真设施训练

军舰仿真训练



军舰仿真训练

军舰维护训练
根据甲方战舰驾驶和维护训练需求设计

需求为应用背景，士兵进入训练系统，

选择对军舰驾驶或维护模块后，首先要

进行训练项目知识点内容的选择，随后

进行训练



军舰仿真训练

AI辅助引导
训练过程中，指挥官等控制人员

可以随时操纵AI进行辅助，同时

动捕数据实时传送到指挥室服务

器，对任务进行分析、总结，以

便对后期训练做出相关总结。
指挥

交互子系统

展示驾控

船体子系统环境子系统 战斗子系统



军舰仿真训练



仿真设施训练

战车仿真训练



战车仿真训练

战车维护训练
根据甲方战车驾驶和维护训练需

求设计需求为应用背景，集成维

护维修及训练信息，士兵进入训

练系统，选择战车需要维护的部

分后，进行训练项目知识点内容

的选择，随后进行训练。



战车仿真训练

AI辅助引导
训练过程中，指挥官等控制人员可以随时操纵AI进行辅助，同时动捕数据实时

传送到指挥室服务器，对任务进行分析、总结，以便对后期训练做出相关总结。



战车仿真训练



战场模拟训练



战场模拟训练



战场模拟训练

单兵作战训练



单兵作战训练

士兵可在50-100平米空间里，通过VR传感设备[便携式电脑、亚毫米级的动

作捕捉系统、头盔、模拟枪械]，训练快速进攻、防御、侦察、射击等战术动作，

提高士兵们的战术动作水平和战场应变能力，快速培养和锻炼士兵在各种情况

下完成战斗任务的能力。



单兵作战训练

进攻战斗
在训练场地进行各种运动状态(包括运动速度、运动方向

等)，对目标进行瞄准射击。

防御战斗
根据虚拟地形进行各种隐蔽防守动作，找到合适时间对

虚拟敌人进行反击。

警戒侦查
根据虚拟地形进行警戒或侦查，在某个位置隐蔽侦查，

系统将模拟实时通信状态和指挥官进行沟通。

夜间模式
系统模拟红外夜视仪效果对各种地貌进行方位判定，隐

蔽侦查。



单兵作战训练



战场模拟训练

团队作战训练



团队作战训练

士兵可在50-100平米空间里，通过VR传感设备[便携式电脑、亚毫米级的动

作捕捉系统、头盔、模拟枪械]，在局域网中进行团队协作对抗、小组对抗训练。

VR团队协作对抗及VR小组对抗演习是对战术、技术的综合性训练，锻炼士兵们

的战场应变能力和团队协作水平。



团队作战训练

团队作战
在虚拟作战环境中，小组将空降到一定区域内，根据周

围环境自行进行任务分配，如侦查、掩护等，在模拟场

景总将出现数量不等的虚拟敌军，小组成员通过相互协

作，相互掩护完成任务。

小组对抗
将士兵分为红方和蓝方，对抗时将空降到相同区域，“战

斗”前与队友进行沟通、“战斗”中进行轮流掩护、“战斗”

冲刺时不横越其他队友前方，采用多种进攻方式，枪械

射击时模拟发射时的烟、火光、弹丸的轨迹等，直至对

方被消灭。



团队作战训练



战场模拟训练

指挥室综合管控



指挥室综合管控

X

X

指挥室选择任务目标、场景环境、任务

模式，选择完毕后下达作战指令后士兵

方可进行训练。

士兵训练的动作数据进行实时捕捉，传

输到此，指挥官在屏幕将看到士兵的训

练状态，实时运动轨迹，并可对士兵下

达操作、作战指令，查看任务完成情况。



指挥室综合管控

模拟训练
指挥官在平台上开启战场模拟训练软件。

环境选择
进行相关自然条件的选择，如季节、地形、天气等。

模式选择
根据训练士兵人数、训练方式选择对应的训练项目。

下达作战指令
对士兵下达作战命令，并查看完成进度。

数据系统
实现多种终端跨平台互通，实现数据存储分析。



指挥室综合管控



硬件构成



硬件构成

虚拟现实眼镜 动作捕捉系统

新一代光学组件拥有更清晰的画质，能够带来
明亮、鲜艳的画面体验，减少纱门效应。

精确拟合物体运动，形成逼真自然的动画，对物体
运动状态进行定量分析和全方位的精确测量。



硬件构成

虚拟现实服务器 模拟枪支



方案特点



多场景多功能覆盖

特点1

突破单一训练场景，融合多种学习和

训练模式，士兵对仿真设施的熟悉了

解到在战场侦查杀敌一应俱全，为战

士和指导员提供训练环境的多样性，

尽最大可能还原真实场景，满足训练

需求。



特点2

实时培训，不受时间和空间的限制，

可以在很大程度上节省人工成本、管

理成本。提高训练频率，降低预算。

不限时空降低成本



特点3

VR仿真模拟训练，无需承担士兵在真

是环境训练所带来的安全风险。

安全训练降低风险



特点4

VR军事训练将虚拟设施、训练场景进

行细致化、高仿真的极致还原，打造

身临其境的模拟操作和军事训练，带

来深度沉浸感。

高度仿真深度沉浸



特点5

指挥室综合管控对各种模拟操作和军

事训练统一管理，数据后台统一管理，

操作简单便捷。

便捷操作轻松管理



整体效果

提升多种作战能力

开创尖端训练体系

提高训练频率效率

减少开支经济安全



谢谢观赏


